
摩擦とは？

2つの物が擦り合わさった時、それに逆
う力のことを摩擦力という。物体の重さを
Pとすると、摩擦力Fは次の式で表すこと
ができる。

F＝μ×P

…この「μ」が「摩擦係数」と呼ばれ
る値だ。摩擦係数は、物体の材質によっ
てまちまち。ここでのポイントは、重さP
が垂直に働く力なのに対して、Fは水平に
働くことだ。そして、摩擦力は重さに比例
する。
では、摩擦力をシミュレーションで見て
みよう。まず、測定したい物体を「長方
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物理教育シミュレーションの
世界標準である「Interactive
Physics（インタラクティ
ブ・フィジックス）」の使用レ
ポート。今回は、「摩擦」に注
目したシミュレーションです。

▲時間が経つごとに、おもりが重くなる。物体が動
き出した瞬間の質量から、静摩擦係数を求める。

▲摩擦係数を測定するためのシミュレーション。

▲最後は右端一杯に滑り出す。


